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  : استخدام ألعاب الحاسب في مجال العلاج الطبیعي ) 3(  شروعم

 كأحد تطبیقات ھندسة الحاسب
  
  

  الطلاب المشاركون:
  

 الزرقا محمد السعید محمد عمرو رواء -1
 الدین سراج الرحیم عبد طھ ھشام احمد -2
 السید صدقي إسماعیل اشرف عمرو -3
  الدین نصر محمد السید سعدم الرحمن عبد -4

  
  :ملخص المشروع

  
الجرافیك في تصمیم وتنفیذ ألعاب حاسب تفید  یستخدم المشروع البحثي التطبیقات الحدیثة في مجال ھندسة الحاسب و

ج المرضى في مجال العلاج الطبیعي ودلك لتعظیم الاستفادة وتقلیل الفترة الزمنیة في تلقى العلاج بالإضافة إلى جودة العلا
 والترفیھ للمریض من خلال استخدام الألعاب.

 تقوم كل مجموعة من الطلاب من خلال البحث المیداني بالتالي:
 .اختیار بعض تمارین العلاج الطبیعي لتحسین حالة المرضي الصحیة 
 . العمل علي اختیار فكرة لعبة تتناسب مع ھذه التمارین  
 ار و أن تكون مشوقة أیضا.الحرص علي أن تكون اللعبة مناسبة لجمیع الأعم 
 .كتابة البحث و مراجعتھ مع الأستاذ الدكتور المشرف 

  

 


